	Tutorial : Como añado unidades al Civ3 ?? 
	Support Apolyton 


http://apolyton.net/forums/showthread.php?s=&threadid=101412



Buenas. He visto que esta pregunta ha surgido en varios. 
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Y, ademas se ha puesto algo "de moda" debido a cierto thread controvercial 

Bueno, voy a compartir este " arte " con uds. y veremos cuan dificil o facil puede ser. Lo explicare con la mejor forma posible. Veamos :

Si quieres añadir unidades sin modificar el juego normal : (recomendado)

Bien amigo, aqui vas a crear un "mini-mod". Depende de cuan "chulo" lo quieras,, se puede aumentar quitar una que otra cosilla [image: image3.png]




Paso 1 : 

Busquemos lo que queremos. Vamos a tomar de ejemplo que queremos añadir esta Galera Egipcia (descagar 1ero la unidad de CivFanatics).

Paso 2 : 

Ahora, abrimos el archivo *zip y colocamos su contenido en la carpeta de tu mod :

Seria : "...Civilization3\Civ3PtW\Scenarios\"Mi mod"\Units\Egyptian Galley

Paso 3 :

Vamos al editor.

Hagan click en donde indica el screen :
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Luego les saldrá una advertencia, no se preocupen, denle a "Aceptar"

Ahora vamos a donde indica esta screen :
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Luego, se toparan con esto, click en "Add" y a darle nombre.. en nuestro ejemplo seria "Egyptian Galley"
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Ahora, a configurar la unidad. Creo que la screen lo indica todo.
En todo caso, los stats y "habilidades" para la unidad son los mismos que ven ahi. No se olviden de ningun check o valor, ni tampoco del que esta marcado con la bola roja. Eso indicara que icono debe aparecer en el build button dentro del juego [image: image7.png]
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Por ultimo, cerremos esa pantalla y vamos a esta :
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Hagan lo que dice esta otra y click en "Aplicar" -> "Aceptar"
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Listo!, terminamos aqui. Para cerrar el editor, graben el archivo como "*Mi mod*.bix" .

Ahora, el archivo PediaIcons. Este nos sirve para indicarle al juego donde esta la unidad nueva.

Bien, van a hacer algo. Busquen el archivo PediaIcons.txt de la carpeta "...\Civ3PtW\Text". Ahora, copienlo y peguenlo en una carpeta nueva dentro de la carpeta de su mod.

La nueva direccion seria : "... Scenarios\"Mi mod"\Text\ " Peguenlo aqui y ha abrir este archivo. Comencemos [image: image11.png]




 INCLUDEPICTURE "http://207.44.245.200/forums/images/smilies/wink.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image12.png]




Paso 1 (el unico) : 

Dirijamosnos a la parte inferior del archivo, hasta encontrar algo parecido al screen. Luego, ingresar lo que esta resaltado.
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Y, listo!, teneis su nueva unidad. Juegue con los Egipcios y prueben, les debe salir la galera normal y esta. Ahora, hay otros pasos que he obviado, pero 1ero quiero saber si esto les sirve o no.

Saludos y suerte!!
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Buen trabajo the slayer pero me gustaría añadir unas explicaciones, para dejarlo todavía mas claro.

Cuando te bajes una unidad, para mi es mejor copiarla directamente en:

..Civilization III\CIV3PTW\Art\Units

Con esto evitamos el crear un nuevo directorio, y el paso del editor de escenarios "Scenario Properties", ya no es necesario.

Vamos a suponer que nos bajamos un directorio con la unidad “Lancaster” (no cambiar el nombre del directorio).

Con el editor de unidades, en el apartado “Entrada de la civilopedia: “ has de escribir:

PRTO_ acompañado del nombre que tu quieras, le ponemos “Lan”, quedaría:

PRTO_Lan

Y al editar el fichero “PediaIcons.txt” tienes que poner.

#ANIMNAME_PRTO_ acompañado del mismo nombre que pusiste en el editor, y en la fila de abajo, el nombre del directorio, quedaría:


#ANIMNAME_PRTO_Lan
Lancaster


A pesar de ejecutar correctamente todo lo que the slayer, y yo te hemos explicado, pueden ocurrir errores, en ficheros, normalmente de sonido, que son llamados, desde estas nuevas unidades, a las que tu tienes ya en el juego, y que si las tienes traducidas, no te corresponden a ese nombre (este tema ya se soluciono en las nuevas unidades, a partir del PTW), en este caso tendrás que entrar en el directorio de la nueva unidad, y editar el fichero .INI cambiando el nombre.


Saludos.

